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Marrakech

Vocabulaire et Notes culturelles

e au second plan (in the background)

¢ la chafne des montagne de 1’ Atlas (voir la note dans la section « Casablanca »)

* métropole (f) = une grande ville

* les anciens murs d’enceinte = les remparts

* 1’Afrique subsaharienne = au sud du désert du Sahara

* bruyante = avec beaucoup de bruit

* tombeaux saadiens = monuments érigés sur les tombes des gens importants ; saadien,
relatif a la période du regne des Saadiens sur le Maroc, de 1554 a 1659

* un havre de paix = un lieu calme

* les mausolées = monuments funéraires

* un esclave = personne de condition non libre

 grand vizir = ministre d’un souverain musulman

* fut : passé simple du verbe étre

* la demeure = I’habitation

¢ le premier général résident, Louis Hubert Lyautey (1854-1934), fut chargé par le
gouvernement de France de I’administration du protectorat francais sur la
territoire du Maroc

* les harems (mpl) = ici, ensemble des appartements des femmes musulmanes (dans les
temps du passé)

¢ les vergers (mpl) = jardins contenant arbres (fruitiers)

e revit: passé simple du verbe, revoir

* diseurs de bonne aventure : les personnes qui prévoient votre avenir

* charmeurs de serpents : qui savent faire danser les reptiles

* singes savants : (monkeys) qui obéissent aux commandements de 1’entraineur

Questions

1. Quelles sortes de contrastes voit-on dans les moyens de transport a Marrakech ?
2. Justifiez chacun des adjectifs utilisés pour décrire Marrakech : bruyante, animée,
magnifique, contraste.

3. Pourquoi pensez-vous que les oiseaux soient attirés aux tombeaux saadiens ?

4. Qu’est-ce que cela veut dire quand on dit que Marrakech est « la porte de I’ Afrique
subsaharienne » ?

5. Décrivez I’ambiance de la Djemma el FNA.

Sujets de rédaction

Vous etes membre de 1’équipe de soccer invitée a la Coupe du Monde aux stades de
Marrakech. Le jour avant le grand match, vous vous rendez a la Djemma el FNA.



Décrivez une aventure qui vous arrive avec un diseur de bonne aventure ou un charmeur
de serpents ... ou un singe savant.

Scene a jouer

Un dialogue entre vous et un diseur de bonne aventure : Vous étes accablé(e) de doutes
sur votre avenir—en ce qui concerne votre vie sentimentale, vos études, le choix d’une

carriere et ainsi de suite. Vous allez a la Djemma el FNA consulter un diseur de bonne

aventure qui vous raconte des choses extraordinaires.



